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REGULAMIN KONKURSU
,MOC ZABAWY!”

§1
DEFINICJE

Uzyte w niniejszym regulaminie pojecia i definicje majg przedstawione ponizej znaczenie:

a. Organizator - CHOCOLAD Sp. z o0.0. z siedziba w Krakowie (30-305 Krakow) przy ul. Putaskiego 12/4, KRS

0000256489, NIP 945-205-69-14, REGON 120231726;

Fundator nagrod — Duracell Poland Sp. z 0.0.;

Konkurs — konkurs organizowany pod nazwa ,,MOC ZABAWY!” ktorego zasady okre$la niniejszy Regulamin;

Regulamin — niniejszy regulamin Konkursu;

Uczestnik — osoba spelniajaca wymagania okre§lone w par. 3. pkt 1. i par. 4. pkt 1. Regulaminu;

Laureat — osoba, ktora wygrata nagrode w Konkursie;

Dzien roboczy — kazdy dzien tygodnia od poniedziatku do piatku za wyjatkiem dni ustawowo wolnych od pracy;

Nagroda — Nagrody wymienione w par. 5. Regulaminu ufundowane przez Fundatora Nagrod;

Zadanie konkursowe — zadanie konkursowe bedace warunkiem prawidlowego udzialu w Konkursie,

z zastrzezeniem zasad okreslonych w par. 4.;

j. Produkt promocyjny — produkty marki Duracell objete niniejszg promocja, ktore znajduja sic w sprzedazy
w sklepach BIEDRONKA na terenie Polski w okresie trwania Konkursu, tj. baterie Duracell Turbo Max oraz
Duracell Basic;

k. Sprzedaz promocyjna — sprzedaz Produktéw promocyjnych w okresie od 14.11.2016 r. do 30.11.2016 1.

—~S@mheoooT

§2

POSTANOWIENIA OGOLNE
Ninigjszy Regulamin okresla zasady i warunki uczestnictwa w Konkursie urzgdzanym pod nazwa ,,Moc zabawy!”.
Konkurs organizowany jest na terenie Rzeczypospolitej Polskie;j.
Konkurs rozpoczyna si¢ dn. 14.11.2016 r. i trwa do dn. 13.12.2016 r., przy czym czynnosci zwigzane z
rozpatrywaniem reklamacji zakoncza si¢ najpozniej dn. 30.01.2017 r. Sprzedaz promocyjna w konkursie trwa od dn.
14.11.2016 1. do dn. 30.11.2016 .
Konkurs nie jest gra losowa ani zakladem wzajemnym, ktérych wynik zalezy w szczegodlnosci od przypadku
w rozumieniu ustawy z d. 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz. U. z 2016 r., poz. 471).
Organizator sktada przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919 1 921 Ustawy z dn. 23 kwietnia 1964 r. Kodeks
cywilny (Dz. U. 2016 r., poz. 380).

§3

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE
W Konkursie, na zasadach okreslonych w par. 4. Regulaminu, biorg udziat, z zastrzezeniem pkt 2. ponizej, wylacznie
petnoletnie osoby fizyczne bedace konsumentami w rozumieniu art. 22! kodeksu cywilnego, ktore spetniajg tacznie
nastepujace warunki:
a. posiadaja miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;
b. posiadajg pelng zdolno$¢ do czynnosci prawnych;
C. zapoznaly si¢ z trescig niniejszego regulaminu i biorgc udziat w Konkursie akceptuja jego postanowienia.
W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy i wspotpracownicy Organizatora, pracownicy Jeronimo Martins
Polska S.A., tj. osoby zatrudnione przez podmioty prowadzace sklepy nalezace do sieci Biedronka, oraz pracownicy
Duracell Poland Sp. z 0.0., jak rowniez najblizsi cztonkowie ich rodzin. Przez cztonkéw najblizszej rodziny rozumie
si¢ wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkoéw, opiekundéw prawnych, dzieci przysposobione oraz dzieci.
Organizator nie jest zobowigzany do pobierania i gromadzenia o§wiadczen dotyczacych tego zastrzezenia, jednakze
powzigcie przez Organizatora wiedzy o udziale osob wykluczonych z udziatu w Konkursie na podstawie niniejszego
punktu, powoduje bezwzgledng utrate prawa do Nagrod w Konkursie.

§4
ZASADY UCZESTNICTWA W KONKURSIE
Aby wzig¢ udziat w Konkursie Uczestnik zobowigzany jest zapoznaé si¢ z zasadami Konkursu okreslonymi
w Regulaminie oraz w okresie od dn. 14.11.2016 r. do dn. 13.12.2016 r. spetni¢ nastgpujace warunki:
a. dokonaé¢ w sklepie sieci Biedronka jednorazowego zakupu minimum dwéch Produktéw promocyjnych
marki DURACELL, okreslonych w par. 1. lit. j., w czasie trwania Sprzedazy promocyjnej (od dn. 14.11.2016 1.
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do dn. 30.11.2016 r.). Zakup Produktow promocyjnych musi by¢ potwierdzony na jednym dowodzie zakupu —
paragonie fiskalnym lub fakturze VAT, wystawionym przez system kasowo-fiskalny w sklepie sieci Biedronka na
terenie Polski oraz zachowa¢ otrzymany dowdd zakupu do konca trwania Konkursu;

b. wykona¢ zadanie konkursowe polegajace na kreatywnym, oryginalnym, cickawym i inspirujacym
dokonczeniu zdania: ,,Moc zabawy to dla mnie....”;

C. przesta¢ swoja propozycje dokonczenia zdania, o ktorym mowa w pkt 1. lit. b. powyzej, w formie wiadomosci
SMS, wysytajac ja pod numer 70068 rozpoczynajac tres¢ SMS-a od slowa (prefiksu) — DURACELL,
w terminie wskazanym w pkt 1. powyzej.

2. Prawidlowe Zgloszenie udziatu w Konkursie, dla swej wazno$ci i skutecznosci, polega na spelnieniu warunkow
okreslonych w par. 4. pkt 1. lit. a. - c. powyzej, a poprzedzone musi by¢ udokumentowanym jednorazowym zakupem
przynajmniej dwoch Produktow promocyjnych.

3. Przyktad poprawnego Zgloszenia za posrednictwem wiadomo$ci SMS z rozwigzaniem zadania konkursowego:
DURACELL.odpowiedz Uczestnika Konkursu.

4. Odpowiedz Uczestnika powinna by¢ wynikiem osobistej tworczosci Uczestnika, nie moze zawiera¢ wulgaryzmow,
tresci obrazliwych lub sprzecznych z prawem, jak rowniez nie moze zawierac tresci reklamowych dotyczacych
jakichkolwiek podmiotow i/lub produktow z wytaczeniem tresci reklamowych dotyczacych Zleceniodawcy czy
Produktu Promocyjnego.

5. Uczestnik jest zobowigzany zachowaé oryginat dowodu zakupu Produktéw promocyjnych (za dowdd zakupu
Organizator uznaje wylacznie paragon fiskalny lub fakture VAT wydany przez system kasowo-fiskalny w sklepie
sieci Biedronka na terenie Polski) w celu potwierdzenia uprawnien do ewentualnej nagrody w Konkursie,
z zastrzezeniem, ze data na dowodzie zakupu Produktow promocyjnych nie jest pdzniejsza, niz data zakonczenia
Sprzedazy promocyjne;j.

6. Koszt przestania wiadomosci SMS pod numer 70068 z rozwigzaniem zadania konkursowego wynosi
0,62 zt z VAT (0,50 zt + VAT) niezaleznie od operatora. Numer, o ktorym mowa powyzej, dostepny jest
u wszystkich operatorow GSM dziatajacych na polskim rynku i korzystajacych z polskich zasobow numeracji,
zar6wno w systemie pre-paid jak i post-paid. Optata w wysokosci 0,62 zt z VAT (0,50 zt + VAT) zostanie pobrana
niezaleznie od tego, czy Zgloszenie udziatu w Konkursie bedzie prawidlowe, czy tez nie.

7. Dhugos¢ wiadomosci SMS ze zgloszeniem moze wynosi¢ maksymalnie 160 znakoéw. Wiadomosci dtuzsze niz 160
znakow nie beda braty udziatu w Konkursie. W przypadku, gdy ilo§¢ znakow w wiadomosci SMS przekroczy liczbe
160 znakow, zostanie naliczona kolejna optata w wysokosci 0,62 zt z VAT za kazda nastepna rozpoczeta wiadomosé
SMS, z zastrzezeniem zdania poprzedniego. W przypadku przesylania wiadomosci zawierajacej polskie znaki (np.:
a3, ¢, 1) z wykorzystaniem aparatu telefonicznego kodujacego polskie znaki (tryb UNICODE), dlugos¢ jednej
wiadomo$ci SMS wynosi maksymalnie 75 znakdéw alfanumerycznych.

8. Fakt otrzymania przez Organizatora Zgtoszenia Uczestnika jest kazdorazowo potwierdzony przez Organizatora
bezptatnym SMS-em zwrotnym wystanym na numer telefonu, z ktérego nadana zostata wiadomos¢ SMS
niezwlocznie, jednak nie pozniej niz w ciggu 48 godzin. W Konkursie wazne sg jedynie Zgloszenia wysytane za
posrednictwem wiadomosci SMS wyslanej z telefonu komoérkowego dziatajacego w sieci jednego z obecnych na
polskim rynku operatoréw telefonii komorkowej. W szczegdélnosci nie sg uwzgledniane Zgloszenia wystane za
posrednictwem wiadomosci SMS wysyltanej za pomoca Internetu, stacjonarnych aparatéw telefonicznych, w tym
aparatow telefonicznych przeznaczonych do uzytku publicznego.

9. Jednorazowe nabycie dowolnych dwoch Produktow promocyjnych uprawnia Uczestnika do wystania jednego
Zgloszenia za posrednictwem wiadomosci SMS. Uczestnik moze dokona¢ kilkakrotnego Zgtoszenia w Konkursie,
pod warunkiem, ze bedzie posiadat liczbe dowodoéw zakupu odpowiadajaca ilosci Zgloszen. Zastrzega sie, iz
wigksza liczba Produktow promocyjnych na jednym dowodzie zakupu (paragonie fiskalnym lub fakturze VAT), nie
uprawnia do wystania wigkszej ilosci Zgloszen.

10. W Konkursie nie bedg uwzgledniane Zgloszenia:

a. ktore nie spelniajag warunkéw okreslonych w niniejszym Regulaminie, w szczegdlnosci warunkow wskazanych

w pkt 1. — 9. powyzej;

ktore nie zaczynaja si¢ od wlasciwego prefiksu, tj. prefiksu DURACELL;

wystane w inny sposob niz z telefonu komérkowego;

w ktorych Odpowiedzi naruszajg autorskie prawa majatkowe, dobre obyczaje;

w ktorych Odpowiedzi zawieraja wulgaryzmy, treSci obrazliwe oraz niebedace odpowiedzig na zadanie

konkursowe.
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§5
NAGRODY

W Konkursie Organizator przewidziat tacznie 103 (sto trzy) Nagrody:

a. Nagroda Gtowna — 3 (trzy) rodzinne wycieczki do Krainy Lodu (Norwegia) o warto$ci jednostkowej
27 210,70 zt brutto kazda, wraz z dodatkowa nagroda pienigzng w wysokosci 3 023,00 zt brutto. .aczna wartos¢
jednej Nagrody Gtownej wynosi 30 233,70 zt brutto. Regulamin wycieczki stanowi Zalgcznik nr 3 do niniejszego
Regulaminu.

b. Nagrody Dodatkowe — 100 (sto) interaktywnych zabawek Olaf o warto$ci jednostkowej 100,00 zt brutto kazda
wraz z dodatkowa nagroda pienigzna w wysokosci 11,00 zt brutto. Laczna wartos¢ jednej Nagrody Dodatkowej
wynosi 111,00 zt brutto.

. Laczna warto$¢ puli Nagréd w Konkursie wynosi 101 801,10 zt brutto (stownie: sto jeden tysigcy osiemset jeden

ztotych 10/100).

Przychod uzyskany z tytutu Nagrod uzyskanych w ramach Konkursu podlega opodatkowaniu ryczaltowemu
w wysokos$ci 10% wartos$ci Nagrody, zgodnie z art. 30 ust. 1. pkt 2. Ustawy z dn. 26.07.1991 r. o podatku
dochodowym od 0s6b fizycznych (Dz. U. z 2012 r., poz. 361).

Ptatnikiem podatku, o ktorym mowa powyzej, jest Organizator. Przed wydaniem Nagrody, Organizator pobierze od
kazdego Laureata Nagrody kwotg podatku i odprowadzi ja na konto witasciwego Urzedu Skarbowego zgodnie
z przepisami prawa podatkowego. Kwota podatku zostanie pobrana z kwoty dodatkowej nagrody pienieznej,
o ktérej mowa w pkt 1. powyzej, do czego Uczestnik upowaznia Organizatora.

§6
ZASADY PRZYZNAWANIA NAGROD W KONKURSIE
Wyboru najciekawszych Odpowiedzi dokona specjalnie w tym celu powotana przez Organizatora trzyosobowa
komisja konkursowa (zwana dalej ,,Komisja”), w ktorej sktad wejda przedstawiciele Organizatora i Fundatora
Nagrod.
Do zadan Komisji nalezy:
a. zapewnienie uczestnictwa w ocenie przez Komisje wszystkim prawidlowym Zgloszeniom;
b. rozstrzygnigcie Konkursu (ocena Odpowiedzi przestanych przez Uczestnikow) zgodnie z postanowieniami
niniejszego Regulaminu oraz zasadami petnej rzetelnosci przeprowadzonych czynnosci;
C. ogloszenie listy laureatéw Konkursu, ktore otrzymaty prawo do Nagrody;
d. prowadzenie postgpowan reklamacyjnych.
Sposrod wszystkich prawidlowych Zgloszen Uczestnikow, nadestanych za posrednictwem wiadomosci SMS
i zarejestrowanych w systemie SMS Organizatora w okresie od dn. 14.11.2016 r. do dn. 13.12.2016 r. wiacznie,
Komisja dokona wyboru 3 (trzech) Odpowiedzi Uczestnika (zwanego dalej ,.Laureatem Konkursu”), ktore
w ocenie Komisji beda najlepsze i po spelnieniu warunkéw niniejszego regulaminu, uzyskaja prawo do Nagrod
Gtownych. Dodatkowo Komisja dokona wyboru 100 (stu) Odpowiedzi Uczestnikow, ktorzy po spetnieniu warunkow
niniejszego regulaminu, uzyskaja prawo do Nagrod Dodatkowych.
Niezaleznie od postanowien pkt 3. powyzej, Komisja wybierze dodatkowo po 3 (trzy) Odpowiedzi, przestane przez
Uczestnikow (zwanych dalej ,,Laureatami Rezerwowymi”) do kazdej Nagrody Gtéwnej, ktorzy w przypadku braku
mozliwosci kontaktu telefonicznego z Laureatem Konkursu lub niespetnienia przez Laureata Konkursu warunkow
niniejszego Regulaminu, moga uzyska¢ prawo do Nagrody Gtéwne;j.
Organizator nie przewiduje wylonienia Laureatow Rezerwowych do Nagrod Dodatkowych.
Komisja dokona rozstrzygnig¢cia Konkursu w terminie do dn. 21.12.2016 .
Przy ocenie Odpowiedzi i wyborze najlepszych Odpowiedzi Komisja bgdzie stosowata nastgpujace kryteria:
oryginalnos¢ Odpowiedzi,
walory artystyczne Odpowiedzi,
pomystowos¢,
powiazanie z promowang marka — DURACELL,
stownictwo i stylistyke,
kreatywnos¢,
g. formg i tresc.
Decyzja Komisji w zakresie wyboru Odpowiedzi jest ostateczna i wigzaca. Uczestnikowi przystuguje prawo do
ztozenia reklamacji oraz do dochodzenia swoich roszczen na drodze postgpowania sagdowego.
Weryfikacja prawa do poszczego6lnych Nagrod prowadzona jest w nastepujacy sposob:
a. najpozniej do dn. 23.12.2016 r., tj. w okresie 2 dni roboczych od dnia zakonczenia obrad Komisji, Laureaci
otrzymajg w imieniu Organizatora telefon na numer, z ktéorego dokonali Zgloszenia do Konkursu
z Odpowiedzia wybrang przez Komisje;
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b. Organizator podejmie dwie proby kontaktu telefonicznego z Laureatem Nagrody w odstepach czasu co najmniej
dwugodzinnych;

c. Laureat podczas rozmowy telefonicznej, o ktorej mowa w lit. a. powyzej, zostanie poproszony
o potwierdzenie uczestnictwa w Konkursie, jak rowniez powiadomiony o uzyskaniu prawa do Nagrody oraz
poproszony o podanie swoich danych osobowych i adresowych koniecznych do wydania Nagrody (imig,
nazwisko, adres zamieszkania wraz z wulica 1 numerem domu/mieszkania, kodem pocztowym
1 miejscowoscia,) oraz dodatkowo zostanie poinformowany o konieczno$ci przestania czytelnej kopii w formie
elektronicznej (jpg, pdf, skan) dowodu zakupu Produktéw promocyjnych w okresie Sprzedazy promocyjnej
i o$wiadczenia Laureata, zgodnie z procedurg okreslong w pkt 11. i pkt 12. ponizej, ktéore umozliwig przekazanie
Nagrody. Jesli adres zamieszkania nie begdzie réwnoczesnie adresem do wysytki Nagrody, Laureat Konkursu
powinien o tym powiadomi¢ Organizatora.

10.Przez nieudang probe telefonicznego skontaktowania si¢ traktowane bedzie:

a. nieodebranie potaczenia przez co najmniej 10 sygnatow;

b. wiaczenie si¢ poczty glosowe;;

c. brak mozliwosci potaczenia z uzytkownikiem telefonu (np.: przebywanie poza zasiggiem, wylaczony aparat
telefoniczny).

11.W korespondencji skierowanej do Organizatora Laureat Konkursu winien jest uzupelni¢ oraz wlasnorecznie
podpisa¢ O$wiadczenie, ktore stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. W O$wiadczeniu, o ktorym mowa
powyzej, nalezy poda¢ dane osobowe niezbgdne do dostarczenia Nagrody, numer telefonu, z ktérego Laureat
Konkursu dokonat Zgtoszenia do Konkursu. O$wiadczenie nieopatrzone podpisem Laureata Konkursu Organizator
uzna za niewazne.

12.Kazdy Laureat Konkursu winien jest wysta¢ wymagane dokumenty (pkt 9. lit. ¢. oraz pkt 11.) na adres
e-mail: duracell@chocolad.pl w ciagu 3 dni roboczych od daty przedstawienia takiego zadania przez Organizatora.
O zachowaniu terminu decyduje data i godzina wptywu wiadomosci e-mail na serwer Organizatora.

13.Laureat Konkursu traci prawo do Nagrody, jezeli:

nie powiedzie si¢ zadna z trzech prob kontaktu telefonicznego, lub;

nie dopeli w terminie ktérego$ z warunkoéw Regulaminu, lub;

nie przesle stosownego dowodu zakupu Produktéw promocyjnych, lub;

z przyczyny lezacej po swojej stronie nie bedzie mogt odebraé¢ Nagrody, lub;

odmoéwi podania swoich danych koniecznych do przestania Nagrody, lub;

SMS ze zgloszeniem udzialu w Konkursie nie bedzie przestany w terminie od dn. 14.11.2016 . do dn. 13.12.2016

r.;

przestany dowod zakupu bedzie podrobiony lub uszkodzony w sposob uniemozliwiajacy jego odczytanie, lub;

. przestany dowdd zakupu bedzie miat pozniejsza date niz data zakonczenia Sprzedazy promocyjnej okreslona

w par. 1. lit. k.

i. przestany dowod zakupu bedzie dotyczyt innego produktu niz Produkt promocyjny;

J. przestany dowod zakupu bedzie pochodzit z innego sklepu niz sklep sieci Biedronka.

14.W przypadku utraty prawa do Nagrody Glownej Laureata Konkursu, Organizator pode]mle proby kontaktu
telefonicznego kolejno z Laureatami Rezerwowymi, na zasadach okreslonych w pkt 9. powyzej, a jesli i te proby
beda nieudane lub jesli Laureaci Rezerwowi nie spetnig warunkoéw niezbednych do wydania Nagrody Glowne;,
okreslonych w niniejszym Regulaminie, Nagroda Gtoéwna pozostanie w dyspozycji Organizatora Konkursu.

15.Postanowienia pkt 9. — 14. powyzej, stosuje si¢ odpowiednio w przypadku Laureatow Rezerwowych, przy czym
procedura kontaktu z Laureatami Rezerwowymi zakonczy si¢ zgodnie z pkt 14. powyzej, najpozniej do dn.
04.01.2017 r.

16.Dany Uczestnik moze wygra¢ w Konkursie tylko jedna Nagrode, przy czym zastrzega sig, iz jesli Komisja przyzna
danemu Uczestnikowi Nagrodg, a jego inne Zgloszenie z odpowiedzig zostanie wybrane przez Komisj¢ do kolejne;j
Nagrody, traci on prawo do kolejnej Nagrody, a Nagroda zostanie przez Komisj¢ przyznana kolejnemu
Uczestnikowi, ktorego Odpowiedz zostanie wybrana przez Komisj¢, pod warunkiem, ze podczas weryfikacji prawa
do Nagrody nie okaze sig, iz jest to ten sam Uczestnik.

17.Komisja sporzadzi protokdét z podaniem wynikow Konkursu. Uczestnik Konkursu moze zapoznaé sig
z protokotem na swoje zadanie w siedzibie Organizatora.
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§7

WYDANIE NAGROD
Wyniki  Konkursu  zostang  opublikowane na  stronie  internetowej  Organizatora  Konkursu
www.chocolad.pl/regulaminy/duracell biedronka.pdf do dn. 04.01.2017 r.
Nagrody przesytane sg za posrednictwem firmy kurierskiej, na adres Laureata Konkursu podany podczas weryfikacji,
najpdzniej do dn. 20.01.2016 .
Kurier dziatajacy na rzecz Organizatora, wraz z przesytka zawierajacg Nagrode w Konkursie, bedzie miat ze sobg
sporzadzony w dwdch kopiach protokédt odbioru Nagrody (zwany dalej ,,PON”), ktéry przed odbiorem Nagrody
Laureat Konkursu winien jest podpisa¢. W przypadku odmowy przez Laureata Konkursu podpisania PON, kurier
ma prawo nie wyda¢ Nagrody i skieruje ja na sortownie firmy kurierskiej, do dalszej decyzji Organizatora. PON
stanowi Zalacznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.
W przypadku probleméw z dorgczeniem przesytki z Nagroda, Organizator przewidzial specjalny adres kontaktowy
dla Laureatow Konkursu, tj.: duracell@chocolad.pl, gdzie moga oni zglasza¢ wszelkie sprawy zwigzane
z odbiorem Nagrody. Na pisemne Zadanie Laureata, wystane na wskazany powyzej adres e-mail, Organizator
przewidzial mozliwos¢ udostepnienia mu numeru listu przewozowego dla skierowanej do niego Nagrody.
W przypadku stwierdzenia uszkodzenia Nagrody w obecnosci kuriera dorgczajacego, Laureat Konkursu winien jest
na miejscu zazada¢ spisania protokotu szkody oraz niezwlocznie w terminie 48 godzin wysla¢ na adres e-mail
wskazany powyzej stosowna informacje do Organizatora Konkursu. Mozliwo$¢ opisana powyzej nie zmienia prawa
Laureata Konkursu do ztozenia reklamacji w trybie opisanym w par. 8. ponizej.

. Wz6r Protokotu Odbioru Nagrody (PON) stanowi Zatacznik nr 2 do Regulaminu.

§8
ZASADY POSTEPOWANIA REKLAMACYJNEGO

O whniesieniu reklamacji decyduje data wplywu do Organizatora.
Reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu moga by¢ zglaszane w trakcie trwania Konkursu, najpdzniej
w terminie 7 dni roboczych od dnia ogloszenia wynikéw Konkursu, a reklamacje dotyczace Nagrod, najpdzniej
w terminie 7 dni roboczych od dnia dorgczenia Nagrody.
Postepowanie reklamacyjne jest dobrowolne dla wszystkich Uczestnikow Konkursu. W przypadku nie
uwzglednienia zgloszonej reklamacji, osoba zglaszajaca reklamacje moze dochodzi¢ swoich roszczen przed sagdem
powszechnym.
Reklamacje rozpatruje Organizator. Reklamacja powinna zawiera¢: imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika
Konkursu, przyczyne reklamacji oraz podpis osoby sktadajgcej reklamacjg.
Rozpatrywanie reklamacji trwa 14 dni liczonych od dnia jej otrzymania (wlaczajac w to zawiadomienie Uczestnika
o wyniku reklamacji).

§9

DANE OSOBOWE UCZESTNIKOW

Dane osobowe Laureatow Konkursu sa pobierane i1 przetwarzane przez Organizatora wylacznie w celu
przeprowadzenia niniejszego Konkursu i realizacji jego zatozen, zgodnie z Ustawg z dn. 29 sierpnia 1997 r.
o ochronie danych osobowych (Dz. U. 22016 r., poz. 922).
Kazdy z Laureatow Konkursu ma prawo wgladu do swoich danych osobowych oraz ich poprawiania,
a takze zadania ich usuniecia. Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbgdne dla potrzeb przeprowadzenia
Konkursu oraz wydania Nagrod.
Administratorem danych osobowych zebranych podczas niniejszego Konkursu jest Organizator: CHOCOLAD Sp.
Z0.0.

§10
POSTANOWIENIA KONCOWE

. Uczestnik Konkursu, w razie zwycigstwa w Konkursie, zobowigzuje si¢ do podpisania O$wiadczenia Laureata

Konkursu, ktorego wzor stanowi Zalacznik nr 1 do Regulaminu i przeniesienia na Organizatora calos¢ praw
autorskich majatkowych do swojej Odpowiedzi. Uczestnikom Konkursu nie przystuguje z tego tytutu zadne
dodatkowe wynagrodzenie, poza przyznang nagrodg. Przeniesienie autorskich praw majatkowych nastgpuje wraz
z przeniesieniem praw zaleznych do Odpowiedzi, w tym z prawem do wykonywania opracowan w zakresie
rozporzadzania i korzystania z Odpowiedzi bez ograniczen czasowych i terytorialnych na nastepujacych polach
eksploatacji:

a. utrwalenie i zwielokrotnienie - wytworzenie dowolng technika jego egzemplarzy w tym w szczegdlnosci

technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego, technikg cyfrowa;
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b. wprowadzenie do obrotu, najem, uzyczenie, publiczne rozpowszechnianie oryginatu lub egzemplarzy, na
ktérych go utrwalono, poprzez publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie
i reemitowanie, a takZze publiczne udostgpnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep
W miejscu i czasie przez siebie wybranym;

c. wykorzystanie catosci lub pojedynczych elementow Odpowiedzi w celu wprowadzenia Odpowiedzi do obrotu,
w sposob okreslony w lit. b.;

d. wykorzystanie catosci lub pojedynczych elementow Odpowiedzi w celu stworzenia dowolnych materialow
reklamowych (reklamy prasowe, ulotki, plakaty o dowolnych rozmiarach, materiaty okoliczno$ciowe) oraz
korzystania z nich, a w szczegdlnosci wprowadzania do obrotu, w sposob okreslony w lit. b.;

e. rozpowszechnianie i udostgpnianie Odpowiedzi w sieci Internet poprzez wprowadzenie do pamigci komputera
bez wzgledu na ilo$¢ nadan, emisji, wytworzonych egzemplarzy.

2. Kazdy Uczestnik przystepujac do Konkursu zapewnia, ze przestane przez niego Odpowiedzi sa wynikiem jego
tworczosci, co oznacza, ze nie naruszajg jakichkolwiek praw osobistych lub majatkowych o0sob trzecich,
a zwlaszcza praw autorskich. W przypadku, gdy Odpowiedzi przestane do Organizatora przez Uczestnika Konkursu
beda naruszaé jakiekolwiek prawa osob trzecich w rozumieniu przyjetym powyzej, Uczestnik zobowiazuje si¢ do
pokrycia wszelkich roszczen osob trzecich skierowanych przeciwko Organizatorowi.

3. Organizator przeniesie calos¢ nabytych praw autorskich majatkowych do przestanych Odpowiedzi na rzecz
Fundatora Nagrdd, tj. Duracell Poland Sp. z o.0.

4. Regulamin Konkursu dostepny jest pod adresem http://www.biedronka.pl/pl/konkursy-i-akcje-specjalne
oraz w siedzibie Organizatora.

5. Laureatom Konkursu nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegdlnych wlasciwosci Nagrody ani do otrzymania
jej ekwiwalentu (pieni¢znego, rzeczowego). Laureat Konkursu nie moze przenies¢ praw do Nagrody na osoby
trzecie.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien Regulaminu, o ile nie wptynie to na pogorszenie
warunkow uczestnictwa w Konkursie.
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Zalacznik nr 1
do Regulaminu Konkursu ,,Moc zabawy!”.

OSWIADCZENIE LAUREATA KONKURSU

DANE LAUREATA

(UWAGA! Prosimy o podanie danych adresowych umozliwiajacych efektywne dostarczenie nagrody, wszystkie pola formularza sa obowiagzkowe)

Imi¢ i nazwisko:

Adres zamieszkania:

Data urodzenia:

Numer telefonu komorkowego:

OSWIADCZENIE LAUREATA NAGRODY

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych w celu przeprowadzenia Konkursu pod nazwa ,,Moc zabawy!”. Przetwarzanie danych podanych powyzej
nastgpuje zgodnie z ustawg z dn. 29 sierpnia 1997 r. 0 ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2016 r., poz. 922). Administratorem danych osobowych, jest Spotka
CHOCOLAD Sp. z 0.0. z siedzibag w Krakowie (30-305) przy ul. Pulaskiego 12/4. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezb¢dne do otrzymania nagrody.
Zostatem poinformowany, ze przystuguje mi prawo dostepu do tresci danych oraz prawo ich poprawiania, jak rowniez usunigcia.

Wyrazam zgode na publikacj¢ na stronie internetowej www.chocolad.pl/regulaminy/duracell biedronka.pdf na liScie zwycigzcOw mojego imienia, miejsca
zamieszkania oraz nagrodzonego Zgloszenia.

Oswiadczam, Ze nie jestem pracownikiem ani wspotpracownikiem Organizatora, Jeronimo Martins Polska S.A. oraz Duracell Poland Sp. z o0.0., jak rowniez
najblizszym cztonkiem ich rodzin. Przez cztonkéw najblizszej rodziny rozumie si¢ wstgpnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkow, opiekundéw prawnych, dzieci
przysposobione oraz dzieci.

Oswiadczam, iz jestem petnoletni/a, a takze akceptuj¢ wszelkie zapisy Regulaminu Konkursu urzadzanego pod nazwa ,,Moc zabawy!”.

Przyjmuj¢ do wiadomosci, iz Dodatkowa nagroda pieni¢zna, przyznana wraz z przedmiotowa nagroda, zostanie w catosci przeznaczona na podatek dochodowy od
nagrody, ktory na konto wiasciwego organu podatkowego odprowadzi Organizator, co wynika z powszechnie obowigzujacych przepisOw prawa podatkowego,
a w szczegolnosci ustawy z dn. 26.07.1991 1. o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych (Dz. U. z 2012 r., poz. 361).

Majac na uwadze, ze:

- Organizator przeprowadzit konkurs pt.: ,,Moc zabawy!” (,,Konkurs”);

- Jestem autorem nagrodzonej Pracy Konkursowej i przystuguje mi petnia prawa autorskich osobistych i majatkowych do Pracy konkursowej;

Ja nizej podpiSany/POAPISANA ... . .ueunenin ittt e e o$wiadczam, ze:

1.  Przenosz¢ na Organizatora, a Organizator przyjmuje autorskie prawa majatkowe do Pracy konkursowej wraz z prawami zaleznymi do Pracy konkursowej,
w tym z prawem do wykonywania opracowan w zakresie rozporzadzania i korzystania z Pracy konkursowej, bez ograniczen czasowych i terytorialnych na
nastgpujacych polach eksploatacji:

a. utrwalenie i zwielokrotnienie - wytworzenie dowolng technika jego egzemplarzy w tym w szczegdlnosci technika drukarska, reprograficzna, zapisu
magnetycznego, technikg cyfrowa;

b.  wprowadzenie do obrotu, najem, uzyczenie, publiczne rozpowszechnianie oryginatu lub egzemplarzy, na ktorych go utrwalono, poprzez publiczne
wykonanie, wystawienie, wySwietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy
mogt mie¢ do niego dostgp w miejscu i czasie przez siebie wybranym;

€.  wykorzystanie catosci lub pojedynczych elementéw Pracy konkursowej w celu wprowadzenia Pracy konkursowej do obrotu, w sposob okreslony w lit.
b. powyzej;

d.  wykorzystanie catosci lub pojedynczych elementéw Pracy konkursowej w celu stworzenia dowolnych materialow reklamowych (reklamy prasowe, ulotki,
plakaty o dowolnych rozmiarach, materiaty okoliczno$ciowe) oraz korzystania z nich, a w szczeg6lnosci wprowadzania do obrotu, w sposob okreslony
w lit. b. powyzej;

e.  rozpowszechnianie i udostgpnianie Pracy konkursowej w sieci Internet poprzez wprowadzenie do pamigci komputera bez wzgledu na ilo$¢ nadan, emisji,
wytworzonych egzemplarzy.

2. Praca Konkursowa jest utworem oryginalnym, nie narusza ustawy z dn. 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawa pokrewnych ani jakichkolwiek praw osob
trzecich oraz nie jest obcigzony prawami 0sob trzecich. Praca Konkursowa moze by¢ wykorzystywana zaréwno w catoscei, jak i w czgsci.

3. Upowazniam Organizatora do:

a.  decydowania w jego imieniu o pierwszym publicznym rozpowszechnieniu Pracy konkursowej;

b.  przeprowadzenia w jego imieniu nadzoru autorskiego przed rozpowszechnieniem Pracy konkursowej;

c.  rozpowszechnienia Pracy konkursowej anonimowo.

4.  Przeniesienie praw autorskich do Odpowiedzi nastepuje w zamian za Nagrode¢. Przyjmuje do wiadomosci, iz Organizator przekaze prawa autorskie majatkowe
Fundatorowi Nagrod, tj. Spotce Duracell Poland Sp. z 0.0., z siedziba w Warszawie (00-078 Warszawa), Plac Pitsudskiego 3, na co wyrazam zgod¢ podpisujac
niniejsze O$wiadczenie.

Oswiadczam, iz akceptuj¢ wszelkie zapisy Regulaminu Konkursu prowadzonego pod nazwa ,,Moc zabawy!”.

(Data oraz czytelny podpis Laureata)
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Zalacznik nr 2
do Regulaminu Konkursu ,,Moc zabawy!”.

PON
PROTOKOL ODBIORU/WYDANIA NAGRODY

NAZWA AKCJI PROMOCYINEJ: MOC ZABAWY!
ORGANIZATOR: CHOCOLAD SP. Z 0.0.

TYP AKCJI: KONKURS SMS

RODZAJ: GRA NIELOSOWA

DANE LAUREATA NAGRODY:
Rodzaj i warto$¢ Nagrody brutto:

Imi¢ i nazwisko:

Adres zamieszkania:

Data urodzenia:

Numer telefonu komoérkowego:

OSWIADCZENIE LAUREATA NAGRODY

Wyrazam zgodg¢ na przetwarzanie danych osobowych w celu przeprowadzenia Konkursu pod nazwa ,,Moc zabawy!”. Przetwarzanie danych
podanych powyzej nastepuje zgodnie z ustawa z dn. 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. 22016 1., poz. 922). Administratorem
danych osobowych, jest Spotka CHOCOLAD Sp. z 0.0. z siedzibag w Krakowie (30-305) przy ul. Putaskiego 12/4. Podanie danych osobowych
jest dobrowolne, ale niezbedne do otrzymania nagrody. Zostalem poinformowany, ze przystuguje mi prawo dostepu do treéci danych oraz prawo
ich poprawiania, jak rowniez usunigcia.

Wyrazam zgod¢ na publikacj¢ na stronie internetowej www.chocolad.pl/regulaminy/duracell biedronka.pdf na liScie zwycigzcoOw mojego
imienia, miejsca zamieszkania oraz nagrodzonego Zgloszenia.

Os$wiadczam, Ze nie jestem pracownikiem ani wspotpracownikiem Organizatora, Jeronimo Martins Polska S.A. oraz Duracell Poland Sp. z
0.0., jak réwniez najblizszym cztonkiem ich rodzin. Przez cztonkoéw najblizszej rodziny rozumie si¢ wstepnych, zstgpnych, rodzenstwo,
matzonkow, opiekunow prawnych, dzieci przysposobione oraz dzieci.

Oswiadczam, iz jestem pelnoletni/a, a takze akceptuj¢ wszelkie zapisy Regulaminu Konkursu urzgdzanego pod nazwg ,,Moc zabawy!”.

Przyjmuje do wiadomos$ci, iz Dodatkowa nagroda pieni¢zna, przyznana wraz z przedmiotowa nagroda, zostanie
w calosci przeznaczona na podatek dochodowy od nagrody, ktory na konto wtasciwego organu podatkowego odprowadzi Organizator, co wynika
z powszechnie obowiazujacych przepiséw prawa podatkowego, a w szczegdlnosci Ustawy z dn. 26.07.1991 r. o podatku dochodowym od 0séb
fizycznych (Dz. U. z 2012 r., poz. 361).

OSWIADCZENIE ORGANIZATORA

Organizator o§wiadcza, iz dokonuje potracenia naleznos$ci z tytutu podatku od Nagrody z przystugujacej Laureatowi kwoty Dodatkowej nagrody
pieniezne;j.

UWAGA!

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne w celu otrzymania nagrody! Protoko6t Laureat winien jest osobiscie podpisaé w
obecnosci kuriera dziatajacego na zlecenie Organizatora. Bez podpisania niniejszego protokotu wydanie nagrody nie bedzie mozliwe.

Miegjscowos¢, data i czytelny podpis Laureata Miejscowos¢, data, piecze¢ i podpis Organizatora
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Zalacznik nr 3
Regulamin wycieczki do Krainy Lodu (Norwegia)

Wygrajcie LODOWA wycieczke do Norwegii!

Swigtowanie w KRAINIE LODU? Teraz Walt Disney Studios Motion Pictures daje jednej czteroosobowej rodzinie szanse wygrania wycieczki do
Norwegii, gdzie toczy si¢ akcja filmu. Zwyciezcy odwiedza miejsca, ktore zainspirowaty tworcow disneyowskiej Krainy Lodu i zobacza z bliska
krolestwo Arendelle.

Wygrana obejmuje:

* Lot do Oslo (Norwegia) i z powrotem dla dwdch osob albo czteroosobowej rodziny (oddzielne catkowite koszty przelotow)
* Przejazd z lotniska do hotelu i z powrotem

» Zakwaterowanie w hotelu na cztery noce/pi¢¢ dni ze $niadaniami

* Catodzienna wycieczka do stynnego Parku Zimowego w Oslo

* Catodzienna wyprawa na narty, w tym nauka jazdy

* Dzien na tyzwach i sankach. A moze ulepimy dzi$ batwana?

* Obiad sktadajacy si¢ z dan kuchni norweskiej, ktore Elsa i Anna moglyby zjes¢ w swoim rodzinnym mie$cie

* Odwiedziny w zamku krolewskim (ktory zainspirowal tworcow filmu)

*» Ubezpieczenie podrdzne

LODOWY dzien na nartach w stynnym Parku Zimowym

Zwycigska rodzina zamieszka w Oslo, ale jeden szczegdlny dzien spedzi poza miastem. W tym dniu nie zabraknie emocji,
radosnych zabaw, a przede wszystkim... $niegu! Podczas catlodziennej wyprawy zwyciezcy beda mogli pozjezdza¢ na nartach po
os$niezonych zboczach przypominajacych Potnocng Gore w KRAINIE LODU. Bedziecie musieli ubrac si¢ cieplo i zatozy¢ narty,
bo ,,0d lat co$ w objecia chtodu mnie pcha”. Nie ma zadnych ograniczen wiekowych. Zatroszczymy si¢ o lekcje jazdy na nartach
i wypozyczenie sprz¢tu dla calej rodziny.
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Twierdza Akershus — pierwowzor krolewskiego palacu Elsy i Anny

Zaplanowalis$my odwiedziny w twierdzy Akershus, ktora zainspirowala twércéw Krainy Lodu i byla pierwowzorem zamku, gdzie
dorastaty krélowa Elsa i ksi¢zniczka Anna. Poznacie sekrety i historie ponad pi¢ésetletniej budowli. Spokojnie, nie bedziecie
musieli oglada¢ 8.000 talerzy do satatek (ale my je widzieliémy — naprawdg!).

Norweska uczta w rodzinnym miescie Elsy i Anny

Podczas wizyty w rodzinnym miescie Elsy i Anny sprobujecie dan kuchni norweskiej. W drodze powrotnej z zamku zwycigzcy
zjedza wysmienity obiad w jednej z najlepszych restauracji w Oslo. Restauracja Eik nieustannie rozwija swoje cotygodniowe
menu, wi¢c zapewne uraczy gosci zupetnie nowymi potrawami. To bedzie iscie krolewska uczta! Zas profesjonalni kelnerzy
spetnig kazde Wasze zyczenie.

Zaszalejcie na lyzwach niczym bohaterowie KRAINY LODU

Odtworzycie ostatnig sceng KRAINY LODU, w ktorej Elsa, Anna, Olaf i Kristoff jezdza na lyzwach po swoim patacu, cieszac si¢
z nowo odkrytej, kontrolowanej mocy Elsy. Bedziecie mieli t¢ moc, $lizgajac si¢ ,,pierwszy raz jak siega pamie¢”. My
zatroszczymy si¢ o wypozyczenie tyzew i catego sprzgtu dla zwycigskiej rodziny w samym sercu Oslo.

Na sankach w dodl po osniezonych gorach Oslo

Spedzicie calg rodzing radosny dzien w pokrytych $niegiem gorach Oslo. Bedziecie mogli zatrzymac si¢ na chwile, by ,,ulepi¢
dzi§ batwana” takiego jak Olaf. My zatroszczymy si¢ 0 wypozyczenie sanek dla calej rodziny na czas wspdlnej zabawy. Bedziemy
cieszy¢ si¢ zima w kraju, ktory zainspirowatl twoércow KRAINY LODU.

Zwiedzanie stynnego Oslo

Oslo to najstarsza skandynawska stolica, zatozona w XI wieku nad brzegiem ponad 100-kilometrowego fiordu i otoczona
wiecznie zielonym lasem. Wybierzecie si¢ na wycieczke autobusem turystycznym, by odwiedzi¢ 17 ré6znych miejsc i zobaczyc¢,
jak dzi$ wygladaja okolice, w ktorych mogty dorasta¢ krélowa Elsa i ksi¢zniczka Anna. To ten kraj zainspirowat tworcow
KRAINY LODU. Komfortowym autobusem dotrzecie we wszystkie znane miejsca i bedziecie mogli podziwia¢ atrakcje na
kazdym z 17 przystankow.

Zobaczycie migdzy innymi patac krolewski! Zostat on zbudowany w Oslo w pierwszej potowie XIX wieku jako norweska
rezydencja krola Karola I1I, ktory wiadal rownocze$nie Szwecja i tam zwykle przebywat. Obecnie palac jest oficjalng rezydencja
norweskiego monarchy. W okresie zimowym zwycigzcy naszego konkursu beda mogli podziwia¢ budowle jedynie z zewnatrz.
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Pobvt w Hotelu Grand w Oslo

Hotel Grand w Oslo to bardzo stary, luksusowy i elegancki hotel deluxe, bedacy charakterystycznym obiektem potozonym przy
najwigkszej ulicy miasta, Karl Johans Gate. Zapewniamy zakwaterowanie w pokoju rodzinnym na cztery noce/pig¢¢ dni.

Hotel Grand to potaczenie tradycji i nowoczesnego stylu — ponadczasowa klasyka skierowana do wspotczesnych celebrytow,
swiatowych przywddcow, a teraz rowniez do naszych zwyciezcow, ktorzy zamieszkaja tak blisko krolowej, jak to tylko mozliwe
w Norwegii.

Warunki odnoszace si¢ do naszych klientow:

1. Klient optaci Pakiet Podrézny zakupiony w sposob wzajemnie uzgodniony przez strony, to znaczy albo z budzetu centralnego
biur globalnych, albo z budzetow regionalnych na rynkach krajowych, najp6zniej 30 dni od rozpoczg¢cia konkursu.

2. Strony nastgpnie zgadzajg si¢, ze Ustugodawca, dziatajac w dobrej wierze, dazy do wypelnienia swoich zobowigzan i po
rozpoczeciu promocji Uslugodawca zatrzyma przynajmniej 20% s$rodkoéw przeznaczonych na ustugi przez siebie $wiadczone
niezaleznie od tego, czy zwycigzca zostanie wybrany i/lub czy zwyciezca przyjmie nagrode w formie wycieczki.

3. Wszelkie rozbieznosci wynikajace ze zmian cen biletow lotniczych (niewykorzystane kwoty w przypadku cen nizszych od
przewidywanych lub niedoptata wynikajaca z zatwierdzonych cen wyzszych) zostang zwrdécone lub doplacone w momencie
rezerwacji, pod warunkiem jednak, ze Klient i Ustugodawca potwierdza, ze rzeczywiste koszty przelotu w momencie zakupu
biletow rdznia si¢ najwyzej o dziesig¢ procent (10%) od kosztow pierwotnie zaoferowanych przez Ustugodawce.

4. Spotka DJP Marketing & Promotions Ltd. moze podpisa¢ umowe ze strong trzecia bedaca agencja i/lub promotorem jedynie na
takich samych warunkach, jak przedstawione powyze;j.

Warunki odnoszace si¢ do zwyciezcow

1. Promotor niniejszego konkursu zatrudnit spotke DJP Marketing & Promotions Ltd. do kompleksowego zorganizowania
wycieczki bedacej nagrodag gtowng. Spotka DJP Marketing & Promotions Ltd. jest zarejestrowana w Wielkiej Brytanii, numer
rejestracji 8065185, pod adresem 107 Bell Street, Londyn NW1JTL, Anglia.

2. W konkursie moze wzig¢ udzial kazda osoba, jednak przynajmniej jeden zwycigzca musi mie¢ ukonczone 18 lat.

3. Zwyci¢zcy muszg posiadaé wazny paszport wystawiany na 5 lat, ktory zachowuje waznos$¢ przynajmniej 90 dni od terminu
wycieczki stanowigcej nagrode. Odpowiedzialno$é za zdobycie wszelkich wiz, formularzy ETA i/lub dokumentéw podrozy
spoczywa na zwyciezey, ktory rowniez pokrywa ewentualne koszty wydania wizy. Spotka DJP Marketing & Promotions Ltd nie
zapewnia wiz wjazdowych.

4. Aby wzia¢ udzial w tym konkursie, nie trzeba dokonywa¢ zadnych zakupow.

5. Wszyscy zwyciezcy otrzymajg informacje o wygranej nagrodzie droga mailowa i telefoniczng (pod warunkiem, ze podali numer
telefonu) w ciagu trzech dni od zakonczenia konkursu.

6. Dane osobowe zwyciezcOw zostang udostepnione inicjatorom konkursu oraz ich przedstawicielom w zakresie koniecznym dla
przekazania nagrody zwycigzcom.

7. Zwycigzcy muszg dostarczy¢ kopie paszportu, by zapewni¢ wlasciwe zapisanie ich imion i nazwisk oraz potwierdzi¢ waznosé
paszportu.

8. Zwyciezcy musza zosta¢ poinformowani przynajmniej 60 dni przed wskazang datg wylotu.

9. Wszystkie nagrody sg nieprzenaszalne. Nie jest mozliwa wymiana nagrody na gotoéwke. W mato prawdopodobnym przypadku,
gdyby nie byloby mozliwosci realizacji nagrody (z powodu dziatania sity wyzszej lub gdyby nagroda okazata si¢ nicodpowiednia
dla zwycigzcow, itp.) spotka DJP Marketing & Promotions Ltd. zastrzega sobie prawo wyznaczenia nagrody zastgpczej o takiej
samej wartosci.

10. Data wycieczki zalezy od dostgpnosci i uwzglednia okresy wylaczone z promocji, chyba Ze zostata okreslona wczesniej, przed
przeprowadzeniem konkursu. Okresy wytaczone z promocji obejmuja Boze Narodzenie, Wielkanoc i wakacje letnie.

11. Wycieczka musi zosta¢ zorganizowana w ciggu 12 miesigcy od ogloszenia wynikéw konkursu. Zwycigzcy zostang poproszeni
o wskazanie trzech réznych preferowanych dat podrozy, a spotka DJP Marketing & Promotions Ltd. postara si¢, by umozliwic¢
zorganizowanie wycieczki przynajmniej w jednym wskazanym okresie. Nagroda, ktora nie zostanie wykorzystana w ciagu 12
miesiecy, zostanie anulowana i zwycigzcy stracg do nie prawo.

12. Wszelkie pozostate koszty, w tym koszty positkéw i kieszonkowe, sg ponoszone przez zwyciezcow, chyba ze w pakiecie
okreslono inaczej.

13. Po dokonaniu pisemnego potwierdzenia wszelkie zmiany dat podrdzy oraz imion i nazwisk osoéb podroézujacych wiaza sie
z dodatkowymi kosztami.
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14. Przed wylotem, w ramach zwyklej procedury, zwycigzcy musza podpisa¢ formularz zwolnienia z odpowiedzialno$ci prawnej

dostarczony przez spotke DJP Marketing & Promotions Ltd.
15. Spotka DJP Marketing & Promotions przedstawila oferte tej nagrody w dobrej wierze, a szczegdlty wycieczki stanowiacej

nagrodg sa takie same jak w pierwotnej ofercie przedstawionej inicjatorom promoc;ji.

Strona 12 z 12

Regulamin konkursu ,,Moc zabawy!”



